www.mosir.dukla.pl

Reqgulamin Dukielskiej Ligi Halowej

Rozgrywki

1. Liga organizowana jest dla wszystkich amatoréw chcacych
zmierzy¢ sie w pitkarskiej rywalizacji na Hali Lukowej w Dukli

2. Zespoly zmierzg sie systemem “kazdy z kazdym”. Liczba rund
bedzie uzalezniona od ilosci zgloszonych zespotéow.

3. Mecze rozgrywane beda w 5-cio osobowym skladzie (4+1)

4. Czas trwania jednego spotkania to 2x20 min, z przerwa tylko na
zmiane stron.

5. O klasyfikacji koncowej w tabeli decyduja kolejno:

Przy dwoéch druzynach:

a) ilos¢ zdobytych punktow
b) przy rownej liczbie zdobytych punktow bezposredni
pojedynek pomiedzy zainteresowanymi zespotami
c) korzystniejsza réoznica pomiedzy zdobytymi i utraconymi
bramkami
d) przy dalszej rownosci korzystniejsza réznica bramek strzelonych
e) losowanie przeprowadzone przez organizatora rozgrywek.



Przy wiecej niz dwéch zespotach:

a) ilos¢ zdobytych punktow

b) przy rownej liczbie zdobytych punktow liczba
zdobytych punktéw pomiedzy zainteresowanymi
zespotami

c) wieksza liczba bramek zdobytych w meczach miedzy
zainteresowanymi ekipami

d) przy dalszej rownosci korzystniejsza réznica bramek we
wszystkich meczach

e) losowanie przeprowadzone przez organizatora rozgrywek.

6. Organizator przed rozpoczeciem zmagan ligowych przedstawi
planowany terminarz sezonu.

7. Harmonogram gier na danga kolejke bedzie publikowany z

tygodniowym wyprzedzeniem (z wyjatkiem pierwszej kolejki).

Zgtoszenia

8. Kazdy zespot powinien posiadaé kierownika, ktory bedzie
odpowiedzialny za sprawy zgtoszenia oraz prowadzenia druzyny.

9. Maksymalina liczba zawodnikéw w jednym zespole jest ograniczona
do 15 os6b, wymagana liczba zawodnikoéw mogacych przystapic¢ do
meczu to 5 oséb (4 w polu + bramkarz). W wyjatkowych sytuacjach
Organizator moze udzieli¢ zgody na rozpoczecie spotkania w mniejszym
stanie (4 zawodnikéw w polu + bramkarz), ale kapitan druzyny
przeciwnej takze bedzie musial wyrazié¢ na taka sytuacje zgode. Przepis
ten nalezy rozumieé, w nastepujacy sposob, ze najpoézniej 5 minut po
wyznaczonym terminie rozpoczecia meczu na boisku musi by¢é
gotowych minimum 5 oséb w jednej druzynie. Jezeli obie ekipy wyraza
zgode na rozpoczecie spotkania w skiadach 4 zawodnikéw w polu plus
bramkarz, mecz zostanie rozpoczety. Gdy kapitan druzyny przeciwnej
nie wyrazi checi gry w pomniejszonym skiladzie dwéch zespoiéow, mecz
nie zostanie rozpoczety i zostanie natozony walkower druzynie, ktora
nie zebrata wymaganej liczby 5 zawodnikow.

10. Zespol nalezy zgtlosi¢ do Organizatora wypetniajac Karte
zgltoszeniowq (Zatacznik nr 1) oraz uiscic¢ optate wpisowa. Optata
wpisowa wynosi 1000 zi od druzyny.



11. Kazda z druzyn powinna zaopatrzy¢ sie w jednakowe koszulki z
widocznym numerem na plecach, utatwiajace identyfikacje
zawodnikow podczas gry. Na tymczasowaq gre bez koszulek z
widocznym numerem zgode musi wyrazi¢ Organizator oraz
sedziowie.

12. Do druzyn nalezy zglaszac¢ osoby, ktore ukonczyly 18 rok zycia. W
przypadku osoby niepeilnoletniej ( min 16 lat ).

13. W przypadku stwierdzenia w zespole osoby nie spelniajacej tych
kryteriow, taka druzyna zostaje ukarana walkowerem.

14. W czasie trwania rozgrywek mozna dopisa¢ nowego zawodnika (w
przypadku, gdy przed rozpoczeciem sezonu jest w danym zespole
mniejsza liczba zawodnikéw), ale nalezy tego dokona¢ tylko do
wymaganej maksymalnej liczby graczy (15 osé6b). W czasie trwania
sezonu bedzie mozna wymieni¢ zawodnika kontuzjowanego na innego
nie grajacego w zadnej innej druzynie. Zgode na taka zamiane musi
wyrazi¢ Organizator.

15. W trakcie trwania rozgrywek nie mozna zmienic¢ druzyny.

Mecz:

16. W meczu moga wystepowac wytacznie zawodnicy zgtoszeni do
rozgrywek przez kapitana lub kierownika druzyny zaakceptowani
przez koordynatora rozgrywek.

17. Za btedne wypelnienie karty zgloszeniowej brak dokumentu
tozsamosci swoich zawodnikow odpowiada kapitan zespotu.

18. Zawodnicy w czasie trwania swojego meczu muszg posiadacé
dowodd osobisty lub inny dokument potwierdzajacy tozsamosé (osoby,
ktore dopiero ukonczyly 18 rok zycia moga do momentu wyrobienia
dowodu okazaé€ legitymacje szkolnag), w przeciwnym razie w przypadku
zakwestionowania tozsamosci przez kapitana druzyny przeciwnej lub
koordynatora mecz bedzie zweryfikowany jako walkower. Znajomos¢ z
koordynatorem nie jest potwierdzeniem tozsamosci. Nie ma mozliwosci
dowozu dokumentu po zakonczonym meczu. Sprawdzana druzyna ma 5
minut na dostarczenie dokumentéow tozsamosci.



19. Chec¢ weryfikacji moze dokonac¢ tylko kapitan druzyny przeciwnej,
z ktora obecnie gra ekipa podejrzewana o ztamanie Regulaminu, a
fakt ten nalezy zglosi¢ Organizatorowi najpoézniej przed rozpoczeciem
Il potowy spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

20. W przypadku gry nieuprawnionego zawodnika (nie wpisanego w karcie
zgloszeniowej, zawieszonego za kartki, a takze gdy nie speilnia on
wymagan Organizatora wynikajacych ze zgltoszenia druzyny, czy tez
zdekompletowaniu druzyny bedzie przyznany walkower. W przypadku gdy
dwie druzyny narusza ten punkt regulaminu zostanie przyznany
obustronny walkower.

21. Za weryfikacje tozsamosci klubowej swoich zawodnikéw
odpowiadaja kapitanowie druzyn. W przypadku weryfikacji
koordynatora i potwierdzeniu przypuszczen o ztamaniu regulaminu
Organizator moze wykluczy¢ dana ekipe z rozgrywek bez zwrotu
wpisowego za wybitnie niesportowe zachowanie i probe zwiekszenia
swoich szans na zwyciestwo niezgodnych z Regulaminem.

22. Niestawienie sie do gry do 5 minut od godziny wyznaczonego
meczu bedzie skutkowato przyznaniem walkowera. W przypadku, gdy
dwie ekipy nie stawia sie w tym czasie na spotkanie bedzie przyznany
obustronny walkower (0 punktow, 0 bramek zdobytych, 3 stracone dla
obydwu zespotow).

23. W przypadku, gdy wynik z boiska bedzie korzystniejszy niz
przyznany walkower, bedzie on utrzymany z zastrzezeniami:

Bramki druzyny, ktora zostata ukarana walkowerem beda anulowane.

Strzelcy bramek obydwu zespolow, beda anulowani i nie beda oni
wliczani do klasyfikacji strzelcéw.

Kartki dla obydwéch druzyn beda utrzymane.

24. W innych nie opisanych przypadkach o przyznaniu walkowera
zdecyduje Organizator.



Kary:

25. Za niesportowe zachowanie zawodnicy beda karani zéttymi i
czerwonymi kartkami. Otrzymanie zéttej kartki jest rownoznaczne z
kara 2 minut. Po uptywie tego czasu, zawodnik moze wrécié do gry lub
na jego miejsce moze wejsc¢ inny gracz.

Otrzymanie bezposrednio czerwonej kartki jest rownoznaczne z gra
w ostabieniu przez okres 5 minut. Po uptywie tego czasu na miejsce
ukaranego zawodnika moze wejs¢ inny gracz. Zawodnik ukarany
czerwong kartka nie moze w danym meczu wroécic¢ do gry.

Utrata bramki nie powoduje anulowania gry w osfabieniu.

26. Gdy 261t kartka zostanie ukarany bramkarz, kare 2 minut
moze odby¢ za niego dowolny zawodnik z pola.

27. Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik musi udac¢ sie do
szatni (ma na to 1 minute). W przypadku nie zastosowania sie do
tego przepisu sedzia ma prawo odgwizdaé¢ koniec meczu, a druzyna
w ktorej dany zawodnik wystepowal bedzie ukarana walkowerem.

28. Czerwona kartka obowiazuje takze bramkarza i nie moze za niego
odby¢ kary zawodnik z pola.

29. Po 4, 8, 12,... z6itej kartce zawodnik musi przymusowo opuscié
jeden mecz. Zétte kartki po zakonczeniu sezonu beda anulowane.

30. Za kontrole liczby kartek odpowiada kapitan badz kierownik
zespotu.

Organizator nie ma obowigzku informowaé zawodnikéw o
zawieszeniu danego gracza na jeden mecz (po otrzymaniu 4, 8,
12,...kartki).

Kapitan druzyny moze w formie mailowej zapyta¢ koordynatora o
liczbe kartek poszczegodlnych graczy swojej ekipy.

31. Jezeli spotkanie, w ktéorym dany zawodnik mial pauzowacé
zakonczy sie walkowerem to zalicza sie ono na poczet odbytej kary.

32. Jezeli absencja wypada w kolejce, w ktorej dany zespot pauzuje
to kara przechodzi automatycznie na nastepna kolejke.



33. Czerwona kartka otrzymana bezposrednio skutkuje przymusowa
pauza w minimum jednym spotkaniu. Organizator moze natozy¢ za
niesportowe zachowanie dodatkowa liczbe absencji w meczach
ligowych i pucharowych.

34. Organizator w wyjatkowych okolicznosciach (wybitnie
niesportowe zachowanie ktoregos z zawodnikow lub oséb
towarzyszacych druzynom, mimo ostrzezen Organizatora nie
dostosowanie sie do Regulaminu rozgrywek lub Regulaminu Hali
Ltukowej ma prawo do wykluczenia zespotu z rozgrywek bez
mozliwosci zwrotu wpisowego.

35. W przypadku wycofania sie lub wykluczenia druzyny 2z
rozgrywek stosuje sie nastepujace rozstrzygniecia:

a) w przypadku gdy druzyna rozegrata mniej niz 50%+1 meczy
przewidzianych w sezonie jej wyniki zostaja anulowane, a jej zawodnicy
zostaja wylaczeni z klasyfikacji strzelcow, ale nie z klasyfikacji kartek.
Zawodnik majacy odby¢ pauze za kartki lub niesportowe zachowanie
bedzie ja musial odby¢é w nastepnej ekipie grajacej w DLH jesli zostanie
zgtoszony. Zawodnicy takiej druzyny nie moga dotaczyé w trakcie trwania
sezonu do innych druzyn grajacych dalej w rozgrywkach DLH.

b) w przypadku gdy druzyna rozegrata wiecej niz 50%+1 meczy
przewidzianych w sezonie jej wyniki zostaja utrzymane, a jej zawodnicy
pozostaja w klasyfikacji strzelcow oraz kartek. Nastepni przeciwnicy
przewidziani do gry zgodnie z terminarzem otrzymaja walkower 3-0.
Zawodnik majacy odby¢ pauze za kartki lub niesportowe zachowanie
bedzie ja musial odby¢ w nastepnej ekipie grajacej w DLH jesli zostanie
zgltoszony. Zawodnicy takiej druzyny nie moga dofaczyé w trakcie
trwania sezonu do innych druzyn grajacych dalej w rozgrywkach DLH.

Protesty:

36. Kazdy kapitan zespoiu ma prawo ziozy¢ protest do
Koordynatorow rozgrywek jezeli uzna, ze jakis punkt Regulaminu
rozgrywek zostat ztamany.

37. W ramach protestu nie beda rozpatrywane decyzje
sedziowskie, ktore maja suwerenny charakter i sq ostateczne.



38. Protesty nalezy zglasza¢ mailowo ( mosirzgloszenia@dukla.pl)
maksymalnie do godziny 12.00 dzien po meczu. Po tym terminie
protesty nie beda rozpatrywane i nie bedzie mozliwosci zmiany
wyniku. Koordynator ma 2 dni robocze na zapoznanie sie ze sprawag i
rozpatrzenie protestu i przestaniu droga mailowa ostatecznej decyzji
zainteresowanym stronom.

39. Jezeli druzyna zgtaszajaca protest gra nastepne spotkanie w ten
sam dzien lub na drugi dzien, protest musi wplynaé do koordynatora
bezposrednio po zakonczonym meczu (najpozniej 5 min po zakonczeniu
pojedynku), decyzja koordynatora musi zosta¢ podjeta w trybie
przyspieszonym.

40. W przypadku dwéch zespotow wystepujacych w tych samych lub
zblizonych kolorach, jedna z ekip zobowigzana jest zalozy¢ narzutki
dostarczone przez Organizatora. (o wyborze druzyny decyduje
losowanie).

41. Zawodnicy nie moga w trakcie trwania meczu posiadac¢
przedmiotow zagrazajacych zdrowiu i zyciu innych zawodnikow
(decyzje podejmuje sedzia lub koordynator).

42. Zaleca sie zawodnikom gre w specjalnym obuwiu: haléwki lub
turfy.

43. Organizator i koordynatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci
za rzeczy zgubione przez zawodnikéw na arenie zawodow, a
takze w szatniach.

44. Uczestnicy DLH powinni by¢ ubezpieczeni we wiasnym
zakresie od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

45. Kazdy z uczestnikow DHL musi przestrzega¢ Regulaminu obiektu.

46. Za zachowanie kibicow odpowiedzialno$¢ ponosi kapitan
zespotu i ponosi konsekwencje tacznie z przyznaniem walkowera
oraz wykluczeniem z rozgrywek.

47. Osoby postronne zaklécajace przebieg rywalizacji beda
wyprowadzone z obiektu i obarczone kosztem operacji stuzb
porzadkowych.
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Zasady gry:

1. Bramkarz pitke do gry wznawia reka i ma 5 sekund na wznowienie

gry z rzutu od bramki (czas liczony jest przez sedziego od momentu

kontaktu dioni z pitkq). W przeciwnym razie arbiter dyktuje dla

przeciwnikow rzut wolny posredni z linii pola karnego najblizej miejsca

przewinienia.

2. Auty gramy po ziemi zza lub z linii bocznej boiska (do

wysokosci kolan okoto 30 cm od murawy). O prawidiowosci tego

fragmentu gry decyduje sedzia. Nie ma mozliwosci zdobycia gola

bezposrednia z autu.

3. Wymiany zawodnikéw dokonywane sq w sposoéb ,,hokejowy”,

jednak tylko w strefie zmian wyznaczonej przez Organizatora. W

przypadku ziej zmiany sedzia napomina zawodnika wchodzacego na

plac gry zétita kartka.

4. Auty, rzuty rozne i rzuty wolne (bez sygnalizacji sedziego o

gwizdku) nalezy wykonywaé 5 sekund po stwierdzeniu, ze przeciwnik

znajduje sie 5 metrow od pitki. Decyzje o liczeniu podejmuje arbiter. W

przypadku gry na gwizdek nalezy wznowi¢ gre 5 sekund po gwizdku. Po

niezastosowaniu sie do tego punktu pitke nalezy przyznacé

przeciwnikowi.

5. Czas gry wynosi 2 razy 20 minut i nie jest on zatrzymywany (w
przerwie zmiana potow).

6. Arbiter ma prawo do przediuzenie regulaminowego czasu gry

jednak nie wiecej niz o 2 minuty. W przypadku groznej kontuzji

wymagajacej interwencji stuzb medycznych sedzia moze zatrzymacé

czas.

7. Przerwa miedzy potowami trwa maksymalnie 2 minut.

8. Rzut karny wykonywany bedzie na wprost bramki z odlegltosci 9

metréow, a bramkarz musi znajdowac¢ sie na linii bramkowej w

momencie oddania strzatu.

9. Odlegios¢ zawodnikow od pitki przy statych fragmentach gry

musi wynosi¢ minimum 5 metrow.

10. Nie obowiazuje przepis o spalonym.

11. W przypadku gdy pitka odbije sie od sufitu hali nad polem gry

druzyna przeciwna wykonuje aut z linii bocznej boiska

12. O wznowieniu gry przy rozpoczeciu meczu, a takze po stracie

gola i mozliwosci zdobyciu z nich bramki decyduja przepisy z boisk

trawiastych.

13. W przypadku kontuzji lub kar wykluczenia zawodnikow w danym

spotkaniu druzyne uwaza sie za zdekompletowana jak jej stan osobowy

bedzie liczyl mniej niz cztery osoby.



14. Reszta przepisow gry pozostaje tradycyjnie z ,,trawy”.
15. Wszelkie watpliwosci i spory na boisku rozstrzyga sedzia.

Pozostate:
Przed rozpoczeciem sezonu Organizatorzy mogq zaprosic

przedstawicieli druzyn na spotkanie, na ktéorym bedzie oméwiony
Regulamin rozgrywek.

Ochrona danych osobowych:

Zgodnie z art. 13 ust.1 i 2 ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych

osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 roku informuje, ze:

1. Administratorem danych osobowych jest Miejski Osrodek Sportu
i Rekreacji w Dukli (MOSiR), 38-450 Dukla, ul. Armii Krajowej 1A
reprezentowane przez Dyrektora. Kontakt do Administratora: tel. 13 433
03 35, mosir@dukla.pl.

2. W Miejskim Osrodku Sportu i Rekreacji w Dukli wyznaczono Inspektora
Ochrony Danych, kontakt: email:iod@bdo24.eu.

3. Dane osobowe s3a przetwarzane w celu zorganizowania DLH oraz
promowania sportu i dziatan MOSIR.

4. Dane osobowe przetwarzane sa na podstawie i w celu:

a. art. 6 ust.1 lit. b RODO" - akceptacja regulaminu; zgloszenie
udziatu w DLH;

b. art. 6 ust. 1 lit. f RODO - w przypadku przetwarzania
rozpowszechniania wizerunku przetwarzanie jest niezbedne do
celéow wynikajacych z prawnie uzasadnionych interesow
realizowanych przez administratora, tj. promowania i
informowania o dzialaniach sportowych oraz realizacji
postanowien art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r
Prawo autorskie i prawa pokrewne. W niektorych przypadkach
wizerunek moze by¢ przetwarzany na podstawie zgody (art. 6 ust.
1 lit a).

4. Dane osobowe zawodnika moga by¢ przekazywane innym organom
i podmiotom wylacznie na podstawie obowigzujacych przepisow prawa.
Dane moga by¢ powierzone do przetwarzania nastepujacym kategoriom
odbiorcow: partnerzy Administratora Danych przetwarzajacy dane w
ramach zawartych umoéw powierzenia przetwarzania danych w celu
realizacji umowy, np. dostawcy systemow informatycznych i ustug IT,
kancelarie prawne.

! Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s0b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1
z poin. zm.).



5. Dane osobowe uczestnika beda przetwarzane przez okres niezbedny do
realizacji celu do jakiego zostaly zebrane oraz okres wynikajacy z
obowiazku archiwizacji dokumentéow ustalony zgodnie z odrebnymi
przepisami. Dane przetwarzane na podstawie zgody (art.6 ust.1 lit. a
RODO), w przypadku cofniecia zgody beda przetwarzane do czasu
takiego zgloszenia. Aby wycofaé¢ zgode nalezy zgtlosi¢ to pisemnie
Administratorowi.

6. W zwigzku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych przystuguje
zadanie nastepujacych uprawnien: 1) dostepu do danych osobowych; 2)
sprostowania danych; 3)usuniecia danych osobowych - gdy ustata
podstawa przetwarzania, zgoda zostala wycofana, dane osobowe
przetwarzane s3a niezgodnie z prawem, dane osobowe musza by¢
usuniete w celu wywiagzania sie z obowiazku wynikajacego z przepisow
prawa; 4) zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych
zgodnie z art. 18 RODO; 5) wniesienia sprzeciwy wobec przetwarzania
zgodnie z art. 21 RODO. W powyzszych kwestiach kontakt z IOD pkt.2.

7. Jezeli dane s3a przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO, maja
Panstwo prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie na
przetwarzanie danych osobowych, co pozostaje bez wplywu na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnieciem.

8. Jezeli przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych dotyczacych
naruszatoby przepisy RODO, maja Panstwo prawo wniesienia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w Warszawie.

9. Podanie przez uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, lecz jest
warunkiem dopuszczenia do DLH. Niepodanie danych uniemozliwi
uczestnictwo w DLH.

10. W przypadku zamieszczenia danych na portalu Facebook, mogqa one
trafi¢ poza Europejski Obszar Gospodarczy (tj. panstw trzecich).

11. Meta Platforms Ireland Limited (4 Grand Canal Square, Grand Canal
Harbour, Dublin 2 Irlandia) jest Administratorem danych portalu
Facebook.

12. Wspoétadministrowanie MOSIR obejmuje zbiorcza analize danych w
celu wyswietlania statystyk aktywnosci uzytkownikow Fanpage
Administratora.

13. Szczegélowe informacje dotyczace wzajemnych uzgodnien pomiedzy
administratorami s dostepne na stronie:
<https://www.facebook.com/legal/terms/page_controller_addendum>.

14. Zasady przetwarzania Pani/a danych osobowych przez Meta
Platforms Ireland sq dostepne na stronie:
<https://www.facebook.com/privacy/explanation>.



Start ligi - Grudzien 2025

Wymiary boiska i bramek -

boisko 20 m x 40 m
bramki2mx5m

Pitkka 5

KONTAKT: mosirzgloszenia@dukla.pl

www.mosir.dukla.pl

KARTA ZGLOSZENIOWA
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LISTA ZGLOSZONYCH ZAWODNIKOW

DUKIELSKA LIGA HALOWA 2025/2026

Lp. |Nazwisko Imie Podpis Uwagi
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11.

12.

13.

14.

15.

Imie, nazwisko kierownika:

Podpis na zgloszeniu jest rownoznaczny ze znajomoscia i akceptacja regulaminu DLH. Tymsamym zawodnik
oswiadcza iz nie ma przeciwskazan zdrowotnych do uprawiania sportu. Zawodnicy wyrazaja rowniez zgode



Zatgcznik do Regulaminu DLH
KARTA ZGLOSZENIA ZAWODNIKA/KIEROWNIKA

Dane zawodnika/kierownika?

IMiQ i NAZWISKO: .. .eiii s s r s s s n e s

OSWIADCZENIA

1. Zgtaszam swoj udziat w Dukielskiej Lidze Halowej.
1. Zapoznatam/em sie z Regulaminem DLH i w petni akceptuje jego tresc.

2. Oswiadczam, iz:®

wyrazam zgode - nie wyrazam zgody
zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r Prawo autorskie i prawa pokrewne, na
rozpowszechnianie wizerunku w serwisie spotecznosciowym Miejskiego Osrodka Sportu i Re-
kreacji w Dukli tj. portalu Facebook. Wizerunek moze by¢ uzupetniony towarzyszagcym komen-
tarzem z podaniem nazwy druzyny, miejscowosci oraz wynikéw.

wyrazam zgode * nie wyrazam zgody
zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r Prawo autorskie i prawa pokrewne, na
rozpowszechnianie wizerunku na stronie internetowej Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreac;i
w Dukli, w kronice, tablicach sciennych, folderach, plakatach. Wizerunek moze by¢ uzupetnio-
ny towarzyszgcym komentarzem z podaniem nazwy druzyny, miejscowosci oraz wynikow.

wyrazamy zgode * nie wyrazamy zgody
zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r Prawo autorskie i prawa pokrewne, na
rozpowszechnianie wizerunku Osrodkowi Kultury w Dukli, Urzedowi Miejskiemu w Dukli. Wize-
runek moze by¢ uzupetniony towarzyszacym komentarzem z podaniem nazwy druzyny, miej-
scowosci oraz wynikow.

Miejscowos¢ i data Czytelny podpis*
do nieodptatnej publikacji wizerunku w postaci zdjec¢ i materialow promocyjnych.

% Niewtasciwe skresli¢
3 Zaznaczy¢ wiasciwe
* W przypadku 0séb niepetnoletnich podpis opiekuna prawnego/rodzica



